
UTORAK	
  23.09.	
  
PROGRAM	
  ZA	
  ĐAKE	
  OSNOVNIH	
  ŠKOLA	
  
8.45h	
  	
   Okupljanje	
  đaka	
  osnovnih	
  škola	
  I	
  grupa	
  	
  

09.00–09.35	
   AMFITEATAR	
  1	
  -­‐	
  Anatomija	
  računara	
  	
  	
  

AMFITEATAR	
  2	
  -­‐	
  Robot,	
  moj	
  prvi	
  pomoćnik	
  

AMFITEATAR	
  3	
  -­‐	
  	
  	
  Grafički	
  trikovi	
  

09.40–10.15	
  	
   AMFITEATAR	
  1	
  -­‐	
  	
  	
  Kako	
  nastaje	
  video	
  igra?	
  Put	
  video	
  igre	
  od	
  ideje	
  do	
  realizacije	
  	
  

AMFITEATAR	
  2	
  -­‐	
  Anatomija	
  računara	
  	
  	
  

AMFITEATAR	
  3	
  -­‐	
  	
  	
  Robot,	
  moj	
  prvi	
  pomoćnik	
  

10.20–10.55	
  	
   AMFITEATAR	
  1	
  -­‐	
  	
  Grafički	
  trikovi	
  	
  

AMFITEATAR	
  2	
  -­‐	
  Kako	
  nastaje	
  video	
  igra?	
  Put	
  video	
  igre	
  od	
  ideje	
  do	
  realizacije	
  	
  

AMFITEATAR	
  3	
  -­‐	
  	
  	
  Anatomija	
  računara	
  	
  	
  

11.00	
  	
   	
   Svečano	
  otvaranje	
  Fabrike	
  znanja,	
  VIP	
  zvanice,	
  Ministri	
  u	
  Vladi,	
  mediji,	
  javni	
  radnici,	
  
predstavnici	
  struke,	
  poslovni	
  ljudi,	
  učenici	
  i	
  studenti	
  -­‐	
  obilazak	
  izložbenog	
  dela	
  	
  

11.30–12.30	
   Kviz	
  znanja	
  i	
  poseta	
  izložbenog	
  dela	
  	
  

12.30h	
   	
   Proglašenje	
  pobednika	
  Kviza	
  znanja,	
  osveženje	
  i	
  ispraćaj	
  I	
  grupe	
  đaka	
  

	
  
13.45	
   	
   Okupljanje	
  đaka	
  osnovnih	
  škola	
  II	
  grupa	
  

14.00–14.35	
  	
   AMFITEATAR	
  1	
  -­‐	
  Robot,	
  moj	
  prvi	
  pomoćnik	
  	
  

AMFITEATAR	
  2	
  -­‐	
  Grafički	
  trikovi	
  

AMFITEATAR	
  3	
  -­‐	
  	
  	
  Kako	
  nastaje	
  video	
  igra?	
  Put	
  video	
  igre	
  od	
  ideje	
  do	
  realizacije	
  	
  

14.40–15.15	
   	
  AMFITEATAR	
  1	
  -­‐	
  Anatomija	
  računara	
  	
  

AMFITEATAR	
  2	
  -­‐	
  Robot,	
  moj	
  prvi	
  pomoćnik	
  

AMFITEATAR	
  3	
  -­‐	
  	
  	
  Grafički	
  trikovi	
  

15.20–15.55	
  	
   AMFITEATAR	
  1	
  -­‐	
  Kako	
  nastaje	
  video	
  igra?	
  Put	
  video	
  igre	
  od	
  ideje	
  do	
  realizacije	
  	
  

AMFITEATAR	
  2	
  -­‐	
  Anatomija	
  računara	
  	
  	
  

AMFITEATAR	
  3	
  -­‐	
  	
  Robot,	
  moj	
  prvi	
  pomoćnik	
  

16.00–17.00	
  	
   Kviz	
  znanja	
  i	
  poseta	
  izložbenog	
  dela	
  

17.00	
   	
   Proglašenje	
  pobednika	
  kviza	
  znanja,osveženje	
  i	
  ispraćaj	
  II	
  grupe	
  đaka	
  

	
  
	
  
	
  



Pregled	
  predavanja	
  za	
  učenike	
  osnovnih	
  škola:	
  
	
  Anatomija	
  računara	
  –	
  Vanja	
  Čonić	
  i	
  Marko	
  Vulić,	
  Visoka	
  škola	
  za	
  informacione	
  tehnologije	
  Beograd	
  	
  

Robot,	
  moj	
  prvi	
  pomoćnik	
  -­‐	
  	
  Milutin	
  Nikolić	
  i	
  Jovica	
  Tasevski,	
  Fakultet	
  tehničkih	
  nauka,	
  Novi	
  Sad	
  
Grafički	
  trikovi	
  -­‐	
  Sergej	
  Grivcov,	
  Game	
  developer,	
  Devana	
  	
  

	
  Kako	
  nastaje	
  video	
  igra?	
  Put	
  video	
  igre	
  od	
  ideje	
  do	
  realizacije	
  –	
  Dunja	
  Despotov	
  i	
  Nikola	
  Dimitrijević,	
  EIPIX	
  

	
  
	
   	
  Radionica	
  za	
  odabrane	
  učenike	
  osnovnih	
  škola:	
  Oživite	
  robota	
  –	
  Zaviša	
  Gordić	
  i	
  Branko	
  Lukić,	
  Elektrotehnički	
  fakultet	
  Beograd	
  

	
   	
   	
  	
  
	
  
	
  

	
  	
  

	
  
	
  

	
  

	
  
	
  

	
  

	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

	
  

	
  
	
  

	
  

	
  
	
  

	
  

	
  
	
  


