UTORAK 23.09. 3
PROGRAM ZA DAKE OSNOVNIH SKOLA
8.45h  Okupljanje daka osnovnih Skola | grupa
09.00-09.35 AMFITEATAR 1 - Anatomija racunara
AMFITEATAR 2 - Robot, moj prvi pomocnik
AMFITEATAR 3 - Graficki trikovi
09.40-10.15 AMFITEATAR 1 - Kako nastaje video igra? Put video igre od ideje do realizacije
AMFITEATAR 2 - Anatomija ra¢unara
AMFITEATAR 3 - Robot, moj prvi pomoénik
10.20-10.55 AMFITEATAR 1 - Graficki trikovi
AMFITEATAR 2 - Kako nastaje video igra? Put video igre od ideje do realizacije

AMFITEATAR 3 - Anatomija racunara

11.00 Svecano otvaranje Fabrike znanja, VIP zvanice, Ministri u Vladi, mediji, javni radnici,
predstavnici struke, poslovni ljudi, u€enici i studenti - obilazak izlozbenog dela

11.30-12.30 Kviz znanja i poseta izlozbenog dela

12.30h Proglasenje pobednika Kviza znanja, osvezenje i ispracaj | grupe daka

13.45 Okupljanje daka osnovnih $kola Il grupa
14.00-14.35 AMFITEATAR 1 - Robot, moj prvi pomo¢nik
AMFITEATAR 2 - Graficki trikovi
AMFITEATAR 3 - Kako nastaje video igra? Put video igre od ideje do realizacije
14.40-15.15 AMFITEATAR 1 - Anatomija racunara
AMFITEATAR 2 - Robot, moj prvi pomocnik
AMFITEATAR 3 - Graficki trikovi
15.20-15.55 AMFITEATAR 1 - Kako nastaje video igra? Put video igre od ideje do realizacije
AMFITEATAR 2 - Anatomija rac¢unara
AMFITEATAR 3 - Robot, moj prvi pomo¢nik
16.00-17.00 Kviz znanja i poseta izlozbenog dela

17.00 Proglasenje pobednika kviza znanja,osvezenje i ispracaj Il grupe daka



Pregled predavanja za uc¢enike osnovnih skola:

Anatomija racunara — Vanja Conié¢ i Marko Vuli¢, Visoka $kola za informacione tehnologije Beograd

Robot, moj prvi pomoénik - Milutin Nikoli¢ i Jovica Tasevski, Fakultet tehnickih nauka, Novi Sad

Graficki trikovi - Sergej Grivcov, Game developer, Devana

Kako nastaje video igra? Put video igre od ideje do realizacije — Dunja Despotov i Nikola Dimitrijevié, EIPIX

Radionica za odabrane ucenike osnovnih Skola: OzZivite robota — Zavisa Gordi¢ i Branko Lukic, Elektrotehnicki fakultet Beogra



